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БЛАГОТВОРИТЕЛЬНЫЙ         ФОНД 

ПОДДЕРЖКИ  МАТЕРИ И РЕБЕНКА 

1600035 г.Вологда,ул.Ленинградская,85,оф.5
Тел./факс:            8 (8172)  52-30-10 (доб. 104) 

www.mirfond.ru,          E-mail:mirfond@yandex.ru

Отчет о реализации 

информационно – ролевой программы 

«Выборы в профессию»

 в Вологодской области

Исполнитель: Благотворительный фонд 

поддержки матери и ребёнка

Заказчик: Детский фонд «Виктория»

Отчетный период: 

с 1 июля 2010 по 24 ноября 2010 г.

г. Вологда, 2010

Отчет о реализации 

информационно – ролевой программы 

«Выборы в профессию»

 в Вологодской области
Исполнитель: Благотворительный фонд поддержки матери и ребенка

Заказчик: Детский фонд «Виктория»
Отчетный период: с 1 июля 2010 по 24 ноября 2010 г.

Список детей – участников
В программе приняли участие 78 воспитанников из 10 детских домов, 29 добровольцев
Проведеные диагностики,
направленные на выявление эффективности реализации

информационно – ролевой программы «Выборы в профессию»

На базе каждого детского дома было проведено 6 диагностик, показывающих значимость и результативность программы:

1. диагностика для выявления готовности подростков к выбору профессии (до момента проведения игры);
2. диагностика  на уровень знаний по всем предложенным профессиям (до момента проведения игры);
3. диагностика на уровень знаний по каждой отдельной профессии (до момента проведения игры);

4. диагностика для выявления готовности подростков к выбору профессии  (после проведения игры);
5. диагностика  на уровень знаний по всем предложенным профессиям (после проведения игры);

6. диагностика на уровень знаний по каждой отдельной профессии (после проведения игры).
Детский лагерь на базе ГОУ «Усть – Кубинский детский дом»

1. Результаты диагностики готовности подростков к выбору профессии

Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления готовности к выбору профессии.    
В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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0-6 ответов – неготовность

7-12 ответов – низкая готовность

13-18 ответов – средняя готовность

19-24 ответов – высокая готовность

Вывод: В диагностике приняли участие 10  воспитанников из числа младших школьников, из них до момента проведения игры:
60 % детей находились на  уровне неготовности к выбору профессии; 40% - на низком уровне готовности в выбору профессии.

В ходе игры увеличился уровень готовности детей к профессиональному выбору, что отражено в результатах диагностики:

0% детей – не готовы к выбору профессии; 80% - находятся на уровне низкой готовности; 20%  - на уровне средней готовности.

2. Результаты диагностики на уровень знаний по всем предложенным профессиям (общий опрос)

Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления уровня знаний по всем предложенным профессиям.    
В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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0-5 ответов – низкий уровень знаний
6-12 ответов – средний уровень знаний

13-16 ответов – высокий уровень знаний

Вывод: В диагностике приняли участие 10  воспитанников из числа младших школьников, из них до момента проведения игры:
70% имели низкий уровень знаний по предложенным профессиям; 30% - средний уровень.

В ходе игры увеличился уровень знаний по всем предложенным профессиям,  что отражено в результатах диагностики:

0% имеют низкий уровень знаний; 80% - средний уровень и 20% - высокий.

3. Результаты диагностики на уровень знаний по каждой отдельной профессии(по итогам среднего   значения)
Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления уровня знаний по каждой отдельной профессии. В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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1- Программист                       3 - Логист

2- Врач                                     4 - Маркетолог

Вывод:
Как показали результаты тестирования, у детей младшего школьного возраста изначально низким уровень знаний был по таким профессиям, как логист (16,3%) и маркетолог (20%), далее идут врач (31%) и программист (56,2%).После проведения игры воспитанники показали следующие знания: программист – 91%, врач – 85%, логист – 72%, маркетолог – 92%.

Детский лагерь на базе ГОУ «Кадниковский детский дом №4»

1. Результаты диагностики готовности подростков к выбору профессии
Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления готовности к выбору профессии.    
      В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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0-6 ответов – неготовность

7-12 ответов – низкая готовность

13-18 ответов – средняя готовность

19-24 ответов – высокая готовность

Вывод: В диагностике приняли участие 14  воспитанников из числа среднего школьного возраста, из них до момента проведения игры:
7 % детей находились на  уровне неготовности к выбору профессии; 57% - на низком уровне готовности в выбору профессии; 36% - на среднем уровне.

В ходе игры увеличился уровень готовности детей к профессиональному выбору, что отражено в результатах диагностики:

0% детей – не готовы к выбору профессии; 21% - находятся на уровне низкой готовности; 51%  - на уровне средней готовности; 28% - на уровне высокой готовности.

2. Результаты диагностики на уровень знаний по всем предложенным профессиям (общий опрос)

Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления уровня знаний по всем предложенным профессиям.    
В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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      0-5 ответов – низкий уровень знаний

6-12 ответов – средний уровень знаний

13-16 ответов – высокий уровень знаний

Вывод:
В диагностике приняли участие 14  воспитанников из числа среднего школьного возраста, из них до момента проведения игры:

14% имели низкий уровень знаний по предложенным профессиям; 58% - средний уровень; 28% - высокий уровень.

В ходе игры увеличился уровень знаний по всем предложенным профессиям,  что отражено в результатах диагностики:

0% имеют низкий уровень знаний; 14% - средний уровень и 86% - высокий.

3. Результаты диагностики на уровень знаний по каждой отдельной профессии(по итогам среднего   значения)
Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления уровня знаний по каждой отдельной профессии.

В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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1- Программист                       3 - Логист

2- Врач                                     4 - Маркетолог

Вывод:
Как показали результаты тестирования, у детей среднего школьного возраста изначально низким уровень знаний был по таким профессиям, как логист (50%) и маркетолог (37%), далее идут программист (65%) и врач (78%).После проведения игры воспитанники показали следующие знания: программист – 92%, врач – 100%, логист – 90%, маркетолог – 87%.

Детский лагерь на базе «Кадниковский социальный приют для детей»

1. Результаты диагностики готовности подростков к выбору профессии

Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления готовности к выбору профессии.    
В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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0-6 ответов – неготовность

7-12 ответов – низкая готовность

13-18 ответов – средняя готовность

19-24 ответов – высокая готовность

Вывод: В диагностике приняли участие 7  воспитанников из числа младших школьников, из них до момента проведения игры:
100 % детей находились на  уровне неготовности к выбору профессии.

В ходе игры увеличился уровень готовности детей к профессиональному выбору, что отражено в результатах диагностики:

0% детей – не готовы к выбору профессии; 100% - находятся на уровне низкой готовности.

2. Результаты диагностики на уровень знаний по всем предложенным профессиям (общий опрос)

Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления уровня знаний по всем предложенным профессиям.    
В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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        0-5 ответов – низкий уровень знаний

6-12 ответов – средний уровень знаний

13-16 ответов – высокий уровень знаний

Вывод:
В диагностике приняли участие 7  воспитанников из числа младших школьников, из них до момента проведения игры:

100% имели низкий уровень знаний по предложенным профессиям.

В ходе игры увеличился уровень знаний по всем предложенным профессиям,  что отражено в результатах диагностики:

0% имеют низкий уровень знаний; 100% - средний уровень.

3. Результаты диагностики на уровень знаний по каждой отдельной профессии(по итогам среднего   значения)
Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления уровня знаний по каждой отдельной профессии.

В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:

[image: image9.png]OS2 N WE OO N ®

Anarpamma 3

BPagl
mPap2





1- Программист                       3 - Маркетолог

2- Врач                                     

Вывод:
Как показали результаты тестирования, дети младшего школьного возраста имели изначально низкий уровень знаний по предложенным  профессиям, а именно маркетолог (12%), врач (30%) и программист (20%).После проведения игры воспитанники показали следующие знания: программист – 75%, врач – 92%, логист – 72%, маркетолог – 57%.

Детский лагерь на базе ГОУ «Кадниковский детский дом №2»

1. Результаты диагностики готовности подростков к выбору профессии

Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления готовности к выбору профессии.    
В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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0-6 ответов – неготовность                                     13-18 ответов – средняя готовность

7-12 ответов – низкая готовность                         19-24 ответов – высокая готовность

Вывод: В диагностике приняли участие 18  воспитанников из числа среднего школьного возраста, из них до момента проведения игры:
11 % детей находились на  уровне неготовности к выбору профессии; 51% - на низком уровне готовности в выбору профессии; 38% - на среднем уровне.

В ходе игры увеличился уровень готовности детей к профессиональному выбору, что отражено в результатах диагностики:

0% детей – не готовы к выбору профессии; 16% - находятся на уровне низкой готовности; 79%  - на уровне средней готовности; 5% - на уровне высокой готовности.

2. Результаты диагностики на уровень знаний по всем предложенным профессиям (общий опрос)

Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления уровня знаний по всем предложенным профессиям.    
В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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0-5 ответов – низкий уровень знаний

6-12 ответов – средний уровень знаний

13-16 ответов – высокий уровень знаний

Вывод: В диагностике приняли участие 18  воспитанников из числа среднего школьного возраста, из них до момента проведения игры:
67% имели низкий уровень знаний по предложенным профессиям; 33% - средний уровень.

В ходе игры увеличился уровень знаний по всем предложенным профессиям,  что отражено в результатах диагностики:

0% имеют низкий уровень знаний; 78% - средний уровень и 22% - высокий.

3. Результаты диагностики на уровень знаний по каждой отдельной профессии(по итогам среднего   значения)
Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления уровня знаний по каждой отдельной профессии.

В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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1- Программист                       3 – Врач                             5 - Маркетолог

2- Архитектор                           4 - Логист

Вывод:
Как показали результаты тестирования, у детей среднего школьного возраста изначально низким уровень знаний был по таким профессиям, как логист (16%) и маркетолог (22%), далее идут архитектор (25%), программист (27%) и врач (35%).После проведения игры воспитанники показали следующие знания: программист – 78%, архитектор – 67%, врач – 75%, логист – 70% и маркетолог – 78%.

МОУ Вологодский детский Дом №5
1. Результаты диагностики готовности подростков к выбору профессии

Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления готовности к выбору профессии.    

В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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0-6 ответов – неготовность

7-12 ответов – низкая готовность

13-18 ответов – средняя готовность

19-24 ответов – высокая готовность

Вывод:
В диагностике приняли участие 11  воспитанников из числа младших школьников, из них до момента проведения игры:

18 % детей находились на  уровне неготовности к выбору профессии; 72% - на низком уровне готовности в выбору профессии, 10 – на среднем уровне готовности к выбору профессии..

В ходе игры увеличился уровень готовности детей к профессиональному выбору, что отражено в результатах диагностики:

0% детей – не готовы к выбору профессии; 45% - находятся на уровне низкой готовности; 55%  - на уровне средней готовности.

2. Результаты диагностики на уровень знаний по всем предложенным профессиям (общий опрос)

Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления уровня знаний по всем предложенным профессиям.    
В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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0-5 ответов – низкий уровень знаний                   13-16 ответов – высокий уровень знаний

        6-12 ответов – средний уровень знаний
Вывод: В диагностике приняли участие 11  воспитанников из числа среднего школьного возраста, из них до момента проведения игры:
64% имели низкий уровень знаний по предложенным профессиям; 36% - средний уровень.

В ходе игры увеличился уровень знаний по всем предложенным профессиям,  что отражено в результатах диагностики:

0% имеют низкий уровень знаний 91% - средний уровень и 9% - высокий.

3. Результаты диагностики на уровень знаний по каждой отдельной профессии(по итогам среднего   значения)
Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления уровня знаний по каждой отдельной профессии.
В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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1- Программист                       3 – Врач                             5 - Маркетолог

2- Архитектор                           4 - Логист

Вывод:

Как показали результаты тестирования, у детей среднего школьного возраста изначально низким уровень знаний был по таким профессиям, как маркетолог (8%), логист (19%) и далее идут врач (31%), архитектор (38%), программист (44%). После проведения игры воспитанники показали следующие знания: программист – 75%, архитектор – 81%, врач – 75%, логист – 63% и маркетолог – 58%.

ГОУ Вологодский Детский Дом №1
1. Результаты диагностики готовности подростков к выбору профессии

Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления готовности к выбору профессии.    

В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:

[image: image16.png]KonuyecTso npasubHbIX OTBETOB

Ok N W s U O N ®

pgunarpamma 3

il

Konuuectso komaHg

m /o

M ocne





0-6 ответов – неготовность

7-12 ответов – низкая готовность

13-18 ответов – средняя готовность

19-24 ответов – высокая готовность

Вывод: В диагностике приняли участие 17  воспитанников из числа младших школьников, из них до момента проведения игры:
12% детей находились на  уровне неготовности к выбору профессии; 53% - на низком уровне готовности в выбору профессии, 35% – на среднем уровне готовности к выбору профессии..

В ходе игры увеличился уровень готовности детей к профессиональному выбору, что отражено в результатах диагностики:

0% детей – не готовы к выбору профессии; 12% - находятся на уровне низкой готовности; 76%  - на уровне средней готовности, 12% - на уровне высокой готовности к выбору профессии.

2. Результаты диагностики на уровень знаний по всем предложенным профессиям (общий опрос)

Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления уровня знаний по всем предложенным профессиям.    
В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:

0-5 ответов – низкий уровень знаний

6-12 ответов – средний уровень знаний

13-16 ответов – высокий уровень знаний

Вывод: В диагностике приняли участие 11  воспитанников из числа среднего школьного возраста, из них до момента проведения игры:
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12% имели низкий уровень знаний по предложенным профессиям; 76% - средний уровень, 12% - высокий уровень знаний.

В ходе игры увеличился уровень знаний по всем предложенным профессиям,  что отражено в результатах диагностики:

0% имеют низкий уровень знаний 53% - средний уровень и 47% - высокий.

3. Результаты диагностики на уровень знаний по каждой отдельной профессии(по итогам среднего   значения)
Диагностическое обследование проводилось по следующей методике - опросник для выявления уровня знаний по каждой отдельной профессии.

В результате обработки данных, нами были получены следующие результаты:
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1- Программист                       3 – Врач                             5 - Маркетолог

2- Архитектор                           4 - Логист

Вывод:

Как показали результаты тестирования, у детей среднего школьного возраста изначально низким уровень знаний был по таким профессиям, как маркетолог (28%), логист (38%) и далее идут архитектор (38%), врач (45%) и программист (66%). После проведения игры воспитанники показали следующие знания: программист – 91%, архитектор – 91%, врач – 83%, логист – 94% и маркетолог – 90%.

Общий вывод по результатам диагностик:
Как показали результаты диагностик информационно – ролевая программа «Выборы в профессию» показала высокие результаты: 100% детей увеличили уровень знаний по таким профессиям, как логист, программист, маркетолог, врач и архитектор.  100% воспитанников увеличили свою готовность к выбору профессии.

Рост уровня знаний по предложенным профессиям и уровня готовности к выбору профессии наблюдался у всех детей, независимо от их возраста и уровня профессиональной подготовки.

Мы рекомендуем проведение данной игры в тех детских домах, где профориентационная работа еще не проводилась, так как данная программа повышаюет уровень готовности подростка к профессиональному самоопределению.
2

